KOMANDOR

Announcement Teaser and Reveal

Prowadza: Uncel Jack & MRX




SLABNE! WEZ POSLUCHAJ, CO TY MOWISZ!

Jestem Jacek (Wujaszek Jack)

Mozecie kojarzy¢ mnie z udziatu w stuchowiskach Fedora, a takze z poprowadzenia konkursu
dubbingowego na Kretesconie 2024. Gry Reksia kojarza mi sie przede wszystkim z dziecinstwem,
gdy przechodzitem je w kétko z mama i bratem, odnajdujac i rozumiejgc coraz wiecej tresci i
nawigzan z kazdym podejsciem. Najbardziej lubie w tych produkcjach ich styl, humor i absurdalny,
ale jednak ciekawy i rozbudowany swiat, jaki przedstawiaty. W projekcie zajmuje sie dubbingiem

oraz storytellingiem, podejmuje proby wprowadzenia faceta z kosa.

Jestem Kamil (MRX)

Przygody Reksia to gtdwny powodd, dlaczego postanowitem po6js¢ w kierunku artystycznym. Do dzis
czerpie z nich ogromnga inspiracje, nie tylko przy rysowaniu, ale rowniez przy kazdym kreatywnym
projekcie. Jestem jedng z dwoch osdb, nadzorujgcych caty projekt i uscislajacych jego kierunek.

Odpowiadam za tworzenie grafiki, tta, animacji i innych artystycznych prac, z ktéorymi mogliscie

\ miec¢ dotychczas stycznosc.



HONORABLE MENTION
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Lili
Hej, jestem Lili (Liliana), w fandomie jestem znana z fortepianowych aranzacji soundtracku, jak i orkiestralnego remastera catej
Sciezki dzwiekowej. Miatam tez przyjemnosc wspotpracowac z Bartkiem Broszem nad ptyta "Adventures of Rex, Symphony" oraz

z KKR-em nad "The Dark Side of the Mole". Tworze tez witasne kompozycje, ktdére oscylujg wokot gatunku muzyki filmowej

(ilustracyjnej) oraz klasycznej. W obecnej chwili zajmuje sie muzyka po amatorsku, ale wkrotce zamierzam to zmienic.

The Mind of Soundless Space Symphony by Lili

.
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CZYM JEST KOMANDOR

Zacznijmy od przystowiowego poczatku...



PROJEKT “KOMANDOR”?

Komandor jest nowatorskim
przedsiewzieciem majgcym na celu
popchniecie czasoprzestrzeni
Aidem-verse do przodu.

= Nazwa: Komandor

Medium: Gra wideo

Gatunek: Gra wysScigowa,
zarzgdzanie miastem

Historia: Dramat na motywach
Aidem-verse

Czas i miejsce akcji: Uktad Kurana,
20 lat po zakonczeniu historii z gry
Reksio | Kapitan Nemo




LO MATKU! DA
SIE POJSC W TE
STRONE...

o,
Komandor nie bedzie przygodoéwka
point&click. oy,

Rozgrywka przeniesie nas w wir
szalenczych wyscigdw kosmicznych,
przerywanych segmentami
rozbudowy Osady Fermentow.




AAA! WPADAMY W DZIURE CZASOPRZESTRZENNA!

Fabuta Komandora to gwiezdna podrdz do dobrze nam znanego Uktadu Kurana. Jednak

nie bedzie to ten sam kolorowy swiat, ktory znamy z czaséow rzadow Kuratora Korneliusza.
Dwadziescia lat moze wiele zmienic.

Pancernik klasy DZIUBEK
n»Dalekosiezna Zatogowa Inteligentnie
Ubzrojona Barka Ekspansji Kuratorium”

Stare okrety wojenne Kuratorium,
znane potocznie jako ,Czysciciele”

Transportowce klasy NPC.T
»Niskoputapowy Ciezki Transportowiec”
Transportowce dalekiego zasiegu,
stosowane gtdwnie w ostatnich
latach Kuratorium




QUR’AKIS

Na Qur’Akis nawet piasek ma wtasciciela - ad jego Nazwisko to
Harkokokonen. — przystowie fermenckie



QUR’AKIS - PIACH W TRYBY | WIATR W OCZY

= Qur'Akis - strefa ztotowtosej uktadu Kurana, ksiezyc planety Kuran

* Przynaleznosé: Zjednoczony Dyrektorat Kuranski
. . . . Lasy Lebiodki, )
» Zarzadzanie: Zwierzchnicza wtadza Barona Zabby Harkokokonena Klasztory Neelserow

Pétnocny Sektor

= Klimat: Pustynie, Lasy deszczowe Lebiodki S;iiapif;?‘zea”éﬁy
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= Populacja inteligentna: 1 000 000 000 - Fermenci, Grukkai, Neelser

Ze Krateréw
Lasy deszczowe

» Fauna: Czerwie lebiodkowe, Psy pustynne, Surykatki, Sepy Patac Solny Barona Zabby

Qur'Akis jest jednym z ksiezycow Kurana, w wiekszosci
nieurodzajnym i nieprzychylnym jakiemukolwiek zyciu. Stat sie
domem wielu , Wielkich Czerwii i pustynnych kultéw. Sposéb na
wymagajace warunki znalezli rowniez Fermenci - kotopodobni, trojocy
kosmici trudniacy sie uprawa Lebiodki, ktdra niegdys stuzyta jedynie
czasowemu zmniejszaniu przedmiotow.

Planeta rzadzi Baron Zabba Harkokokonen, mitosnik wyscigéw i
hazardu.

Gospodarka opiera sie gtdwnie na szemranych interesach, eksporcie
lebiodki, polowaniu na czerwie, a takze turystyce zwigzanej

z wyscigiem o R6ze Pustyni. Wielu entuzjastow przemierza wydmy
aby doswiadczyC¢ na wtasne oczy burz piaskowych i rodzacych sie w
nich piorunow.



OD PIASKOWYCH STEPOW PO TROPIKALNE LASY - KLIMAT | MIKROKLIMAT

Qur'Akis to sucha, pomaranczowa pustynia o skrajnych réznicach temperatur — gorgce dni kontrastuja z
chtodnymi nocami. Silne wiatry ksztattujg wydmy i formy skalne, tworzac surowy, dynamiczny krajobraz. Pustynie
| kamieniste wyzyny sg domem dla Fermentow i Grukkai, natomiast puszcze Lebiodki zamieszkuja NeelSerowie.

Lebiodka

Zioto, w surowej formie czasowo zmniejsza
posypane przedmioty; po procesie obrébki
przejawia silne wiasciwosci halucynogenne;
gtoéwny towar eksportowy Qur'Akis




FERMENCI

Fermenci, tudzaco podobni do ziemskich
kotow zamieszkiwali Qur'Akis od
tysigcleci. Ich oryginalne, pustynne
umaszczenie dawno zanikto, poniewaz od
niepamietnych czaséw plemiona
Fermentow trudnig sie uprawa lebiodki,
ktorej dtugotrwate uzywanie zabarwito
ich futro na niebiesko. Nie kazdy produkt
wykonany z lebiodki jest bezpieczny i
legalny, ale za to dobrze ptatny, Fermenci

wiec nie stronig tez od alchemii.
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Futro z czerwia lebiodkowego
Trofeum towne

GRUKKAI -
LOWCY CZERWI

Grukkai to mieszkancy pustynnych pustkowi
Qur'Akis, obrosnieci bezowym futrem, nieco
przypominajacy z pyskow ziemskie surykatki. Jako
spotecznos¢ sg kompletnie niezainteresowani
N polityka ani sytuacja miedzyplanetarna. Ich kultura
opiera sie na polowaniu na czerwie oraz
wykorzystywaniu ich jako niekonwencjonalny
\ _ $rodek transportu. Zyja w niewielkich wioskach lub
\\;;f koczujg posrod piaskow i wydm, a ich kontakt ze
(K Swiatem zewnetrznym opiera sie nha handlu
wymiennym, gdzie ich zdobycze wymieniaja na

zasoby, jedzenie, wode i narzedzia.




NEELSER — KAPLANI
LEBIODKI

NeelSer, dalecy kuzyni Fermentow, znacznie jednak od
nich wieksi, przypominaja ziemskie Iwy. To dumny

I tajemniczy nardd skupiony na eksploracji duchowej
czesci zycia. Neelserowie nie uprawiaja lebiodki na
masowa skale, jedynie na witasne potrzeby, do perfekcji
jednak opanowali procesy pozwalajace wyciggnac
wszystkie wiasciwosci narkotyczne i psychodeliczne tej
réozowej rosliny. Ich futra, geste i ciemnoniebieskie,
zdobig ISnigce linie i wzory, poduszki tap i pazury swieca
btekitnym swiattem, a z oczu zdaje sie ulatywac

btekitny dym.




FABULA

Pierwszy dramat na motywach Aidem-verse
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COSMITO
PRZYPOMINA...
TOBIE NIE?

Nostalgia buduje tto opowiesci - pewien
zbior motywow i ogolny charakter swiata
- jednoczesnie nie bedac podstawag fabuty

samag W sobie.

Gupidamis
Zioto z ksiezyca Indor




DWADZIESCIA LAT MINELO...

Gtownym motywem gry jest “przemijanie”. Migjsce akcji jest prowadzone eksperymentem myslowym - jak Uktad Kurana
zmienit sie przez dziesieciolecia? Czy Patac Zabby powinien by¢ opuszczony? Czy Fermenci dalej uprawiaja lebiodke? Czy
wolnosc¢ dalej jest wartoscig o ktdérg walczg mieszkancy?

Akcja gry rozgrywa sie w Uktadzie Kurana, 20 lat po wydarzeniach z ,Reksio i Kapitana Nemo". Wtadza w systemie nalezy do
Zjednoczonego Dyrektoratu Kuranskiego — dyktatury powstatej w celu niedopuszczenia do odrodzenia tyranicznego
Kuratorium. Cho¢ Dyrektorat poczatkowo deklaruje stabilizacje | ochrone mieszkancow uktadu, jego rzady stopniowo przesuwajg
granice kontroli, subtelnie umacniajac wtadze i ograniczajac wolnosc¢ planet i kolonii.

Roboty straznicze MOL-E
Szeroko stosowane

w zabezpieczeniach anty-
krecich w czasach Kuratoriam




MROCINO TU... | NIEBIESKO...

Gra opowiada stonowang, wojenng opowies¢, koncentrujaca sie na losach pojedynczych jednostek w Uktadzie Kurana. Historia jest pozbawiona
oscentacyjnego humoru i spektakularnych efektéw - jej sitg jest realizm dramatyczny i emocjonalna gtebia.

Gracz doswiadcza codziennosci zycia w ponurej dystopii, w ktdrej polityczne manipulacje i powolna erozja wolnosci ksztattuja losy bohateréw.

To historia przygnebiajaca, refleksyjna, pokazujgca nie heroiczng chwate, lecz syzyfowe zmagania, strach, bol i probe zachowania cztowieczenstwa w
Swiecie, gdzie granice miedzy nadziejg a desperacja sa nieustannie zacierane.

W tle fabuty: napiecia polityczne, tajemnice przesztosci Kuratorium i moralne wybory w swiecie, w ktorym granica miedzy porzadkiem a tyrania jest
cienka jak wtdkno kosmicznego pytu.

Zbiorniki przetwoércze
Zamieniaja zywice

z lebiodki na silny
specyfik halucynogenny

Zrédto: Reksio i UFO [CALA GRA -
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BOHATEROWIE

A cOz to za przystojny Kret?



GDZIES MIEDZY 7:00 A 8:00 WIECZOREM...

Umiejscowienie historii 20 lat po RiKN pozwala nam spekulowac nad aktualnym stanem zyciowym Kreta Kretesa.
Jest to potowa drogi miedzy dwoma jego wizerunkami - z Reksio i Kapitan Nemo oraz z przysztosci Reksio
I Wehikut Czasu. Mozemy zaktadacd, ze Kretes ma juz dzieci, jednak zwazajac na czas nie ma jeszcze wnukow.

Reksio i Kapitan Nemo KOMANDOR Przysztosc: Reksio

—

i Wehikut Czasu
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Zrédto figur 1i 2: https:/mysliwy112.github.io/



KOMANDOR
KRETES

Kretes powtodrnie wraca ze stanu spoczynku aby wzig¢ udziat
w miedzyplanetarnej walce o wolnosc i lepsze jutro.
Podejmuje sie pilotazu kolejnego szalonego pojazdu
konstrukcji Koguta Wynalazcy, a takze po raz kolejny walczy
o prestizowg Roze Pustyni, tym razem jednak, to on jest
wymieniany jako jeden z najgrozniejszych i najtwardszych
kierowcow galaktyki... Cho¢ mineto wiele lat, komandora nie

opuscita odwaga, cieta riposta ani bebzon.




KOGUT
WYNALAZCA

Kogut towarzyszy Kretesowi w podrdzy na Qur'Akis, aby jeszcze
raz odegrac¢ wazna role w przygodach swych przyjaciot. Po raz
pierwszy w dalekim kosmosie, Kogut zgtebi tajniki obcych
technologii, witasciwosci lebiodki, zbuduje scigacz, a takze
wplacze sie w miedzyplanetarng intryge. Najbardziej
interesowac bedzie go ztomowisko statkdéw Kuratorium, gdzie
spoczywa niejeden skarb i niejedna niesamowita technologia,

czekajaca tylko na odnalezienie i ponowne zastosowanie.




WIELKI ADMIRAL N =
KRIUKOV Tro

| -
Wielki Admirat Viktor Kriukov - doswiadczony dowddca floty
A . . . X -_r————- -
kosmicznej. W czasach rzaddw Kuratora Korneliusza stuzyt }',« j
Kuratorium. Wielokrotnie odznaczany za zastugi stuzbista, /// W/'/"
perfekcjonista, zotnierz z krwi i kosci. Bezapelacyjnie wierny : < -

!

swoim ideatom, w imie ktoérych walczyt zaciekle, nie patrzac na f ‘/

koszty i straty. Jednak pewne wydarzenia nawet dla niego byty ,'

zbyt przyttaczajace. Dzis ponury, lubujacy sie w czerni / :
i defetyzmie entuzjasta wyscigdw scigaczy, sponsoruje : / ¥
kierowce z czotowki stawki oraz zapewnia mu zaplecze _ / ‘

mechaniczne. Niewiele osdb jednak poznato jego drugie

oblicze... N
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